Dinamikus programozas o

Kincsek a hegyoldalon

Egy jobbra-lefelé lejt6 hegyoldalon kincseket helyeztink el, amelyekbdl a leheté legtobbet egyet-
len szankéval szeretnénk OsszegyUjteni. A szankoval a bal felsé sarokbdl indulhatunk, és lejté
iranyba (azaz vagy jobbra, vagy lefel¢) haladhatunk. Amelyik mezén atmegyiink, az ott levé kin-
cset felvessziik. A hegyoldalon kijelltek néhany gyGjtépontot, a szankéval valamelyikhez el kell
jutnunk (és onnan tovabb nem mehetiink).

Készits programot, amely megadja azt a gyGjtépontot, ahova a legtobb kincset vihetjik, valamint
az oda vihet6 kincsek maximalis szamat!

Bemenet

A standard bemenet elsé sordban a hegyoldal sorai és oszlopai szama (1SN, M<1000), a
kincsek szama (1SK<100 000), valamint a gydjtShelyek szama (1<G<1000) van. A kovetkez6
K sor mindegyikében egy-egy kincs sor- és oszlopindexe van (1<53;<N,1<0;<M), ahol kincs talal-
hat6. Az utolsé G sorban a gydjtShelyek sor- és oszlopindexei vannak (1SGS;<N,1<GO;<M). A
gyyjtShelyeken biztosan nincs kincs.

Kimenet

A standard kimenet elsé soraba a valamely gyGjtGhelyre szallithaté kincsek maximalis
szamat kell irni! A masodik sorba annak a gytjtShelynek a sor- és oszlopindexét kell irni, ahova a
legt6bb kincset lehet vinni (t6bb megoldas esetén barmelyiket)!
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Az alabbi mintan lathat6, hogy a két gyGjt6helyre hany kincset lehet vinni:
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Korlatok
Idélimit: 0.2 mp.
Memorialimit: 32 MB
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